Filmova vychova

RYTMUS POHYBU V ANIMACI

Film Tajemstvi dZungle pracuje s technologii digitalni animace. Jakym zplsobem postavy a objekty ani-
mator rozpohybuje, aby vysledek plsobil na divaka uvéfitelné? Vyuziva rytmus, s kterym jste se uz urcité
setkali v hudbé a tanci. Nyni si ukdZzeme, jak se pouziva v animaci.

1. Animatofi se inspiruji skutecnym pohybem lidi, mrakii nebo tfeba vrtule. Sefad’'za sebou snimky
tak, aby se letadlo zastavilo. Prozkoumej, jaké riizné tvary vrtule animatofi pouzili.
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2. Vaha postavy nebo objektu nam urcuje, jak rychle se bude pohybovat. Sesune se na zem rychleji
klobouk nebo Zizi? Jak se liSi zptisob jejich pohybu? Zkus piedvést sesunuti klobouku :)



3. Animatoti si pfi planovani pohybu pomahaji krivkou, ktera jim vyznacuje drahu pohybu

objektu. Podivej se blize na let klobouku u scény bézici Zizi. Klobouk se pfi svém pohybu

A rozpadne B vraci C ztrati D zastavi

4. Leo leti na Chlupacovi. Vyber obrazek s krivkou ukazujici zpomaleni letu nad stromy. Slova pod
obrazkem ti napovi rytmus pohybu.

A Tam ta B Tatam

Pozn. Carky na kFivce ukazuji jednotlivé snimky, z kterych se animace letu sklada.



5. Bez spravného rytmu by postavy vypadaly jako nudni roboti. Rytmus dava animaci zivot a na-
ladu. Chiizi nebo béh postav je proto tieba si dobfe rozplanovat. Vyznacte teckou dalsi klicové
body ponoreni nohou béziciho plamenaka. Pobézi stejné nebo se jeho béh zméni? Zastavi se?
Poskodi?



